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Obiective

Aceasta reprezinta programa pentru modulul ICDL Internet of Things. Ea descrie,
prin rezultatele invatarii, cunogtintele si competentele pe care un candidat ar trebui
sa le aiba. Programa prezinta, de asemenea, baza pentru testul teoretic si proba
practica a acestui modul.
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Toate drepturile sunt rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusa
fara acordul Fundatiei ICDL. Cererile privitoare la reproducerea acestui material vor fi
adresate direct Fundatiei ICDL.

Disclaimer

Chiar daca in pregatirea acestei publicatii au fost luate toate masurile de precautie de
catre Fundatia ICDL, aceasta nu poate oferi nicio garantie ca editor cu privire la
complexitatea informatiilor continute in ea. Fundatia ICDL nu este responsabila de
eventualele erori, omisiuni, inexactitati, pierderi sau distrugeri de informatii si
instructiuni continute in aceasta publicatie. Fundatia ICDL poate modifica aceasta
programa oricand, fara un aviz prealabil.
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Internet of Things

Acest modul prezintd Internet of Things (IoT), care extinde conexiunea la Internet de la
computere si dispozitive asociate la alte dispozitive fizice sau obiecte comune si se bazeaza pe
tehnologii precum sistemele incorporate, senzorii fara fir si automatizare.

Acest modul se adreseaza necesitatii viitorilor si actualilor manageri de a intelege tehnologiile

aflate in dezvoltare si cele emergente.

Obiectivele modulului

La finalizarea modulului, candidatii vor fi capabili sa:

o inteleaga conceptele cheie legate de Internet of Things (loT), incluzand structuri si cerinte

comune.

¢ Recunoasca exemple de aplicatii loT pentru consumatori, aplicatii comerciale, industriale si

infrastructurale.

¢ Identifice tendintele curente in IoT, incluzand evolutia componentelor |oT si rolul important

al guvernantei.

° int_eleagé considerentele etice, de securitate si de interoperabilitate privind adoptarea loT,
precum si considerentele privind modul de implementare 10T intr-un scenariu dat.

CATEGORIE m TEMATICA

1 Ce este loT

1.2

1.3
1.4
1.5

2 Exemple loT 21

22

23

3 Tendinte in loT 3.1

3.2

4 Adoptarea loT 4.1

4.2

Definirea termenului Internet of Things (loT).

Recunoasterea structurii comune a unui sistem loT:
aplicatie, procesare de date, retea, senzori.

Identificarea componentelor fizice ale unui sistem loT.
Identificarea cerintelor de procesare intr-un sistem loT.
Cunoasterea originilor si evolutiei loT.

Recunoasterea exemplelor comune de aplicatii loT pentru
consumatori si de aplicatii comerciale.

Recunoasterea exemplelor comune de aplicatii industriale 1oT.

Recunoasterea exemplelor comune de aplicati loT
infrastructurale.

Recunoasterea tendintelor fizice in evolutia IOT precum:
miniaturizare, ubicuitate, scara.

Recunoasterea rolului ascendent al guvernantei in proiectarea
sistemelor loT.

intelegerea considerentelor etice cheie care trebuie s&
informeze adoptarea sistemelor IoT, cum ar fi: luarea
deciziilor, confidentialitatea.

intelegerea riscurilor de securitate asociate cu adoptarea
sistemelor loT.
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CATEGORY E TASKITEM

4.3 Constientizarea provocarilor comune de interoperabilitate
care pot afecta adoptarea sistemelor loT.

4.4 Intelegerea structurii potentiale a unui sistem loT care ar
putea fi implementat intr-un scenariu dat.
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